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1. EL BRANDING



1.1.
L'ISOTIP

Un impuls esportiu: Linies rapides. Una pista
esportiva sorgeix davant dels nostres ulls,
explicant la historia del moviment i la velocitat.

Territori: La magia d'aquest simbol prové de la
seva doble lectura. Amb linies, es representa
la unio, a través de I'esport, en una sola vall de
les 7 parroquies distribuides en les dues valls
principals del pais.

Una trobada: un logotip que explica una historia
de trobada i de convergéncia. Es un signe
profundament humanista i optimista que ofereix
una perspectiva del progrés col-lectiu.

Virtus Unita Fortior: La unio fa la forga. Aquest
simbol fa resso al lema del nostre escut. Afirma
I'audacia d'anar més enlla, il-lustrant aixi la idea
de superar-se a un mateix.

Virtus Unita Fortior: En aquest afany de
superacio, és el pais i la unié del poble, que
adoptant els valors olimpics, creix i es dinamitza
unit.




1.2
EL LOGOTIP

El logotip s'ha format per una tipografia ad hoc
pel wordmark per crear una identitat grafica
global Unica. Aquesta tipografia prové de
formes geometriques pures que acompanyen
el caracter de I'isotip.
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1.3.
LA MARCA

La marca esta composta per I'isotip i el logotip
i es pot estructurar tant en format horitzontal
com en vertical.

Les dues composicions es podran utilitzar
indistintament.

L'identificador, que acompanya a la marca,
estara format amb una tipografia de pal sec,
també geometrica, anomenada Yantramanav i
que s'usara en els texts de la comunicacio de
la marca.
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1.4.
NORMES
DE COMPOSICIO

Depenent de I'aplicacio o el lloc on hagi
d'apareixer la marca s'usara la composicio
vertical o horitzontal. Aquestes composicions es
faran sempre de la manera que es mostra aqui,
sense alterar-ne, ni la mida ni la composicio de
cadascuna de les parts.

La marca es compon segons les proporcions
que es mostren en |'esquema adjunt.
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1.5.
ELS COLORS
PRIMARIS

Els colors primaris son el blau, el groc i el
vermell per ser els de la bandera andorrana i
pel seu paral-lelisme amb el codi cromatic de
I'olimpisme.
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Blau

Pantone 072C
CMYK:100-90-0-7
RGB: 16-6-159
HTML: 10069F

Groc

Pantone Groc C
CMYK:0-1-100-0
RGB: 254-221-0
HTML: FEDDOO
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Vermell

Pantone 199 C
CMYK:0-100-79-0
RGB:213-0-50
HTML: D50032



1.5.
ELS COLORS
PRIMARIS
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1.6.
ELS COLORS
SECUNDARIS
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Pantone: 7702 C
CMYK: 66-34-17-3
RGB: 72-169-197
HTML: #af4040
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Pantone: 546 C

CMYK: 60-18-0-80
RGB: 7-43-49
HTML: #1f3c4d
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Pantone: 7564 C
CMYK: 6-43-95-5
RGB: 219-138-6
HTML: #e39915
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Pantone: 375 C
CMYK: 54-13-100-2
RGB: 151-215-0
HTML: #89ab26
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Pantone: 194 C
CMYK: 23-83-68-15
RGB: 155-39-67
HTML: #af4040
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Pantone: Blanc
CMYK: 0-0-0-0
RGB: 255-255-255
HTML: #fFFFff



1.7.
LA MARCA
A UNA TINTA
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'I 8 1. Reduccio minima amb identificador

REDUCTIBILITAT

LN
AN
DE LA MARCA soes dels N O
Petits Jocs dels
o S ANDORRA N9 e
Estats
Per garantir una correcte reproduccio de la (04 2 25 d'Europa
marca i garantir la seva visualitzacio, s'han
establert uns tamanys minims determinats per Z
la mida de I'isotip. <
8 mm

1. Reduccio minima sense identificador
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1.0.
LA MARCA
EN ANGLES
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1.10.
LA TIPOGRAFIA

Yantramanav és una tipografia que permet
donar al conjunt de la identitat grafica

de I'esdeveniment la claredat i la netedat
necessaria perque la comunicacio arribi al seu
public objectiu.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUWXY?Z
abcdefghiklmnopgrsuwxyz
0123456789%/(?;€)

Yantramanav Light

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUWXYZ
abcdefghijklmnopgrsuwxyz
0123456789%/(?:€)

Yantramanav Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUWXYZ
abcdefghijklmnopgrsuwxyz
0123456789%/(?:€)

Yantramanav Medium

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUWXYZ
abcdefghijklmnopqrsuwxyz
0123456789%/(?¢€)

Yantramanav Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUWXYZ
abcdefghijkimnopqgrsuwxyz
0123456789%/(?:€)

Yantramanav Black

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSUWXYZ
abcdefghijkimnopqrsuwxyz
0123456789%/(?¢€)



1.11.
LA TIPOGRAFIA
DEL MISSATGE

Perqué la comunicacié arrbi al seu public ABC D E FG H IJ KL M

objectiu de manera clara i impactant, utilitzarem
la Red Hat Display, amb una sola variant, en

la plasmacio de missatges publicitaris, en la N o PQ RS U WXYZ
senyalistica i en titulars, en convivencia amb la
tipografia corporativa.

abcdefghijkimnop

qrsuwxyz
0123456789%

[(2¢€)

aaaaaaaaaaaaa






